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Curriculum
Fauritor de trasee turistice

Tabara cu tematica "Fauritor de trasee turistice” face parte din proiectul "Clubul meseriilor rurale”. Aceasta
reprezinta a treia etapa a proiectului si presupune cresterea in dificultate a sarcinilor asumate de adultii si
copiii care compun echipele locale interesate sa se implice in organizarea unei tabere de vara dedicata chiar
copiiilor din comunitatea din care provin.

Explorarea potentialului turistic din jurul comunitatii este o tema suficient de bogata dar in acelasi timp
putin cunoscuta de catre copii, asadar, va invitam intr-o incursiune cap-coada: de la drumetii de identi-
ficare a potentialelor trasee turistice, la culegerea informatiilor privitoare la acestea, confectionarea de
panouri informative si indicatoare de directie, montarea acestora si organizarea propriu-zisa a unui tur
dedicat comunitatii si ghidat chiar de voi, fauritorii traseului.

Cu ajutorul propunerii noastre oferim un plan bine facut si gata de implementat. Tot ce iti mai ramane
este sa il imbogatesti cu alte activitati si sa il pui in practica intr-un mod atractiv, interactiv si amuzant,
alaturi de copii.

' Cum folosim curriculumul Fauritor de trasee turistice

Curriculumul conceput pentru organizarea taberei este un instrument ajutator care iti ofera descrierea
detaliata a fiecarei activitati pe care o vei realiza alaturi de copii. Prin intermediul acestuia vei vizualiza
mai usor ce anume ai de facut, oferindu-ti o structura clara si etapizata a programului propus.

Desigur, poti adapta activitatile in functie de experienta ta in ceea ce priveste facilitarea, echipa de
voluntari implicati, nivelul de invatamant al copiilor, spatiile disponibile, etc. Important este sa iti amin-
testi ca la finalul zilei copiii trebuie sa plece acasa cu o invatatura extrasa.

in continuare gasesti varianta scurta a planului de activitati zilnice de invatare. Pentru a vizualiza
versiunea detaliata a acestora descarca documentul corespunzator fiecarei zile.



. PLAN DE ACTIVITATI FAURITOR DE TRASEE TURISTICE

Explorator
si proiectant

Copiii vor analiza
comunitatea si
vor explora
potentiale trasee
care ar putea fi
valorificate.

La final, vor alege
un traseu pe care
il vor amenaja.

Cunoscator
si constructor

Copiii docu-
menteaza, vali-
deaza si fina-
lizeaza textul
trecut pe panouri-
le informative,
sectioneaza si
vopsesc panouri-
le si indicatoarele
de directie.

OO Z

Promotor
si constructor

Copiii asam-
bleaza panourile
si sagetile indica-
toarelor, scriu/
vopsesc textul
informativ pe
acestea,
promoveaza
traseul si eveni-
mentul de la
finalul taberei.

Montator
si finisor

Copiii ampla-
seaza indica-
toarele si panou-
rile informative,
amenajeaza
traseul, 1l fina-
lizeaza siil
pregatesc pentru
turul din
urmatoarea zi.

Organizator
si ghid turistic

Copiii fac un tur
al satului prin
care anunta
parcurgerea
traseului. Acestia
invita alaturi de ei
locuitorii si actorii
locali ai satului si
strabat impreuna
traseul.

Pentru a te asigura ca achizitionezi materialele potrivite, te rugam sa folosesti ca sursa
Lista materialelor recomandate spre folosire.

Timp alocat
10:00 - 14:00

Activitati suplimentare pentru fiecare zi de tabara

Timp alocat
10:00 - 13:00

D BINE DE STIUT

DACA VA MAI FI CAZUL: iti recomandam ca, in prima zi, s& incepi activitatea prin a explica copiilor care
sunt regulile pe care trebuie sa le respecte pentru a preveni infectarea cu coronavirus. Din acest motiv,
programul primei zile este mai lung cu 1 ora, astfel oferindu-ti ragazul necesar pentru a te face auzit/a
si bine inteles/a privitor la setul de reguli si valori comune pe care le veti respecta pe parcursul celor 5

zile de activitati.

Timp alocat
10:00 - 13:00

Timp alocat
10:00 - 14:00

Timp alocat
10:00 - 14:00

Este bine sa instiintati in avans autoritatile locale ( primarie, Salvamont, ecodestinatii, reprezentanti
pensiuni, etc) referitor la viitorul proiect si la intentia de a amenaja un traseu turistic pentru a nu
intdmpina probleme atunci cand veti incepe demersurile alaturi de copii. Informati-i ca le veti face o
prezentare a traseului selectat chiar in timpul desfasurarii taberei, dupa ce copiii vor alege itinerariul pe
care doresc sa-| valorifice. Spuneti-le ca vor fi chiar copiii protagonistii prezentarii si ai amenajarii. Cu
cat pregatiti mai bine terenul in avans, cu atat veti primi sprijinul autoritatilor in desfasurarea progra-
mului de tabara si va pot deveni parteneri de nadejde.

Daca tot ati planuit sa realizati acest proiect si stiti deja ca aveti nevoie de materialele redate in lista
antementionata, va rugam sa le achizitionati in avans, daca doriti ca programul taberei de vara sa se
desfasoare sub forma a 5 zile consecutive de activitati.

(2)



Ultima zi a programului este una deosebita si se incheie cu un tur ghidat in aer liber, organizat ca o
forma de apreciere si de prezentare a activitatilor parcurse in cele 4 zile anterioare. Umple-te de ener-
gie, lasa copiii sa se bucure de aceasta ocazie festiva si sa o serbeze in toate formele creative. Ofera-le
sansa sa isi expuna talentele oratorice si sa puna in practica orice idee care va transforma explorarea
traseului intr-un adevarat pol de atractie si sarbatoare pentru comunitatea in care traiti.

Tot ce ne mai raméane acum este sa iti uram SUCCES si sa ai parte de un program de vis, alaturi de
echipa ta.

ZIUA 1 - EXPLORATOR SI PROIECTANT

DACA VA MAI Fl CAZUL: incepe ziua cu informarea participantilor cu privire la normele legale actuale
impuse de pandemia COVID 19. Mai departe, copiii tai vor parcurge 2 activitati bine definite:

* Explorator descoperitor

* Proiectant cunoscator

ACTIVITATEA 1

Explorator descoperitor

Durata: 1h Obiective de invatare
Materiale: pixuri sau creioane * |dentificarea atractiilor de interes turistic din
Anexe: Anexa 1 comunitatea voastr3,

* Dezvoltarea abilitatilor de comunicare si vorbit public.

' Descriere activitate

Pas 1: Copii vor forma grupe de cate 4 sau 5 persoane. in grupuri, vor pleca in plimbare prin sat si vor
intreba cate 3 persoane/grup, intalnite aleatoriu in cale: "Care sunt atractiile turistice din sat sau
vecinatatea acestuia care se pot uni prin parcurgerea unui traseu de maxim 3 - 5 km (doar dus)?”, De ce
ati ales aceste obiective si ce povesti cunoasteti despre ele?”, respectiv "De unde putem obtine infor-
matii oficiale despre acestea pentru a valida cele aflate sau pentru a cunoaste mai multe despre aces-
tea?”. Copiii isi vor nota raspunsurile in Anexa 1 si se vor intoarce in locul initial de intalnire.

Pas 2: Odata intorsi la locul de intalnire, in fata intregului colectiv, copiii vor citi pe rand, grupa dupa
grupa, atractiile si traseele recomandate de catre satenii intrebati si vor fi atenti pentru a identifica supra-
punerile care se repeta de la o grupa la alta.

Pas 3: La final, vor alege traseul cel mai atractiv pe care vor merge ulterior pentru a-l cunoaste in detaliu,
sub indrumarea unui satean cunoscator al traseului si a adultilor coordonatori de tabara.

Pas 4: Copiii vor alege o tema si un nume pentru traseu, conectate cu obiectivele intalnite pe parcursul

acestuia, precum si forma de marcaj turistic pe care o vor utiliza in timpul amenajarii.

De ex: Pe traseu se pot vizita 4 stanci impundtoare, iar de doud dintre acestea sunt legate povesti de dragoste, locale. Fie numiti itinerariul “Traseul
titanilor de stanca”, fie tineti cont de povestile conexe si il denumiti “Traseul sentimentelor impietrite”. Incercati s alegeti denumiri care s& insufle
sentimentul de apartenentd a traseului la zona pe care o strdbate sau legendele conectate de acesta.

. Reflectie activitate

Exploreaza cu copiii masura in care ei au realizat pana la acest moment ca sunt inconjurati la fiece pas
de obiective turistice ce asteapta sa fie valorificate.

* Ce anume i-a surprins mai tare si mai tare din cele aflate anterior?

* Care au fost informatiile nou obtinute, necunoscute pana in prezent?

(3)



ACTIVITATEA 2

Proiectant cunoscator

Durata: 2h Obiective de invatare
Materiale: pixuri sau creioane * |dentificarea elementelor de interes de pe un traseu
Anexe: Anexa 2 turistic

* Dezvoltarea abilitatilor analitice.

. Descriere activitate

Pas 1: Asigura-te ca ai in echipa urmatoarele persoane resursa:

* 1 satean cunoscator al atractiilor de pe traseul pe care urmeaza sa il parcurgeti;

* 1 echipa formata din 3-5 coechipieri care stiu cum sa marcheze coordonatele GPS ale elementelor
de interes de pe traseul ales;

* 1 persoana responsabila cu fotografierea atractiilor de interes turistic de pe traseu (poate fi parte din
echipa de mai sus).
Pas 2: intregul grup va merge pe traseul ales pentru a realiza planul acestuia. inmaneaza copiilor
Anexa 2 pentru a intelege mai usor ce au de facut. Acestia vor alege locurile unde vor monta panoul de
inceput, indicatoarele de directie, un alt panou informativ ce va contine informatii interesante despre
traseu, precum si panoul de final de traseu si vor marca punctele respective prin GPS locations.

IMPORTANT: spune copiilor sa noteze si directia indicata pentru a sti cum vor realiza indicatoarele: daca
vin montate pe stanga sau pe dreapta potecii.

Pentru un traseu de maxim 3 - 5 km, estimam un necesar de 3 - 5 panouri informative si 9 - 16 indicatoare
de directie: 1 panou la inceput de itinerar, indicatoare la intersectii de poteci/drumuri sau in locurile mai
putin vizibile (aprox. 1 indicator la 300 m), 1-3 panouri la mijloc de traseu sau pe parcursul acestuia ( cu
informatii atractive si interesante), 1 panou la final de itinerar. Cum traseul s-ar putea strabate din
ambele sensuri de deplasare, este recomandat ca acest din urma panou sa contina aceleasi informatii ca
si primul, dar redate pentru sensul invers de parcurgere a traseului.

Pas 3: Copiii realizeaza o schita a traseului pe spatiul destinat acesteia, redat in anexa suport.

IIl Daca dupa parcurgerea itinerarului copiii s-au razgandit in privinta denumirii traseului, nu este nici o
problema. Cu siguranta prin experimentarea acestuia |-au "interiorizat” altfel si au ales un nume mai bun.
Doar ajuté-i amintindu-le sa schimbe si marcajul, in cazul in care nu se mai potriveste cu eventuala noua
denumire.

IMPORTANT:

Echipa care va fi responsabila de marcarea GPS a traseului si a punctelor de interes se va ocupa, in zilele
1, 2 si 3, de activitatile de recunoastere, promovare si valorificare a traseului ales. Asadar, tine cont de
aptitudinile tehnologice si de comunicare ale celor 3-5 coechipieri care o vor compune. Este bine si de
ajutor sa aiba deja inclinatii spre acest domeniu.

Il incepand de acum, vom numi aceasta echipa: grupa promotorilor.

Ceilalti membri ai echipei extinse se vor axa, mai departe, pe activitati mai practice, care presupun mai
multa indemaénare si control.

D Reflectie activitate

* Ce parerea au despre planificarea si organizarea amenajarii traseului?

* Este importanta sau nu planificarea? De ce da? De ce nu?

* Cand folosesc ei planificarea in viata de zi cu zi?

* In ce alte situatii ar mai putea planifica si cum le-ar fi de folos sa includ planificarea in respectivele situatii?
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ZIUA 2 - CUNOSCATOR SI CONSTRUCTOR

Este o noua zi si ai foarte multa treaba de facut alaturi de copiii tdi. Acum ca au ales un traseu, incep
pregatirile pentru amenajarea si promovarea acestuia. Vor putea face acest lucru parcurgand
urmatoarele 2 ateliere:

* Detectiv de povesti

* Mester fauritor
ATENTIE: Activitatea 1 corespunde echipei promotorilor, iar activitatea 2 este dedicata celorlalti
membiri ai echipei extinse.

ACTIVITATEA 1

Detectiv de povesti

Durata: 3h Obiective de invatare
Materiale: pixuri sau creioane * Dezvoltarea scrierii si construirii de enunturi atractive,
Anexe: Anexa 3 * Dobandirea de competente informatice.

' Descriere activitate

Pas 1: Grupa promotorilor va porni spre locatiile sau persoanele care detin informatii valide despre
traseu si obiectivele intalnite pe acesta, tindnd cont de indicatiile obtinute la activitatea "Explorator
descoperitor”, din ziua 1. De asemenea, tot aceasta grupa va culege povesti/legende locale interesante
privitoare la traseu si obiectivele de interes de pe parcursul acestuia.

Pas 2: Odata ajunsi la sursele de informare (atat oficiale, cat si cele legate de legende), copiii vor lua
notite cu informatiile despre traseu si obiective. Sursele de informare pot fi persoane fizice, carti, inter-
net, muzeografi, etc.

Pas 3: Copiii vor selecta informatia de interes si atractiva si vor compune enunturile pentru panourile
informative si obiectivele turistice de pe traseu. Este important ca in panourile de inceput si final sa
includa urmatoarele detalii: denumire traseu tematic, marcaj utilizat, lungimea doar dus, grad de dificul-
tate, obiective de interes, surse de apa/izvor (daca este cazul), timp estimativ pentru parcurgerea traseu-
lui, sens de deplasare in functie de sagetile indicatoare de marcaj: de la inceput spre final, de la final spre
inceput.

Pas 4: Copiii pregatesc o prezentare a traseului: vor selecta fotografiile obiectivelor turistice si vor utiliza
Google Maps, Outdoor Active sau o alta aplicatie, pentru a reda ruta GPS a traseului, dar si schita stilizata
a acestuia. Veti avea nevoie de aceasta prezentare pentru punctul 5.

Pas 5: Recontacteaza autoritatile si actorii locali (primaria, ecodestinatia, serviciul Salvamont, reprezen-
tanti pensiuni, CNIPT, etc) pentru a-i instiinta privitor la traseul pe care I-au ales copiii pentru amenajare.
Stabileste o intalnire cu acestia, cel tarziu in ziua urmatoare, pentru a le prezenta propunerea voastra de
traseu tematic.

Pas 6: Roaga reprezentantii autoritatilor contactate sa ia in evidenta traseul pe care il vei amenaja cu
copiii si sa il promoveze, dupa ce acesta va fi gata. Poate, cu aceasta ocazie, vei castiga ca parteneri
chiar autoritatile, deci tine aproape de ei.



' Reflectie activitate

# Pana acum s-au gandit cat de importanta este promovarea pentru a scoate din umbra zonele
rurale din Romania?

= Ce alte activitati de promovare ar mai putea realiza pentru a face mai cunoscut satul lor si traseul
pe care il vor amenaja?

ACTIVITATEA 2

Constructor amator

Durata: 3h Obiective de invatare
Materiale: redate in lista de materiale * Aplicarea cunostintelor matematice;
necesare = Exersarea abilitatilor practice de indemanare si control.

Anexe: Anexa 4

' Descriere activitate

Pas 1: Prezinta copiilor normele de protectie a muncii tinand cont de urmatoarele:
# nu lucrati fara manusi,

# atentie la degete,

= atentie la colegi,

+ solicitati ajutorul adultilor (atunci cand este cazul).

Pas 2: Ofera copiilor instructiunile (Anexa 4). Odata parcurse si discutate, da-le sansa sa decida ce
rol vor sa joace in "banda rulanta de productie” pe care o vor face.

Pas 3: Fiecare copil va contribui la construirea indicatoarelor de directie, a panourilor sau la vopsirea
stélpilor de sustinere. Realizarea acestora implica urmatorii pasi, pe care ii vor lucra sub forma unei
linii de productie, repartizand rolurile in functie de dificultatea proceselor executate si a ablitatilor
copiiilor:

Panou informativ si stalpi de sustinere:

Daca nu sunt slefuite deja panourile de informare, atunci rugati-i sa o faca in avans, dupa care:
# O parte dintre copii se ocupa de vopsirea panourilor;
* O parte dintre copii se ocupa de vopsirea stalpilor de sustinere.

Indicator de directie:
2 copii masoara panoul pentru sagetile de directie si il marcheaza pentru realizarea sagetilor, 2 copii
taie in functie de marcaje, 3 copii slefuiesc, 2 copii aplica stratul de baza de vopsea.

IMPORTANT: Vopselele recomandate sunt cele pe baza de apa pentru a asigura o uscare rapida si a
putea lucra cu acestea de la o zi la alta.

D Reflectie activitate

* Ati mai lucrat pana acum in directa dependenta de alti coechipieri?
= Daca da, cum v-ati simtit?
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ZIUA 3 - PROMOTOR SI CONSTRUCTOR

Si in aceasta zi echipa promotorilor va avea sarcini diferite in raport cu coechipierii lor. Activitatea 1
revine echipei promotorilor, activitatea 2 celorlalti membri ai echipei. Acestea sunt:

* Prezentator in arena leilor

# Pictor asamblor

ACTIVITATEA 1

Prezentator in arena leilor

Durata: 3 h Obiective de invatare
Materiale: laptop, proiector * Capacitarea abilitatii de vorbit in public,
Anexe: nu este cazul = Dezvoltarea competentelor de promovare.

' Descriere activitate

Pas 1: Acum ca ai stabilit o intalnire cu actorii locali, este timpul ca echipa ta sa prinda curaj si sa
prezinte in fata acestora propunerea de traseu tematic. Incepe prin a incuraja copiii pentru a-i umple de
incredere si entuziasm, apoi porneste cu ei spre punctul de intalnire.

Pas 2: Dupa ce au sosit toti invitatii, lasa copiii sa realizeze o prezentare impresionanta prin care sa-i
convinga sa va sprijine demersul si sa preia traseul in materialele de promovare privitoare la

zona in care locuiti. Este posibil sa atrageti chiar acum sponsori pentru traseu, asa ca ar fi bine ca
tinerii prezentatori sa expuna si resursele de care aveti nevoie. Poate le veti primi sub forma de spon-
sorizare.

Pas 3: Ati aratat lumii de baza din comunitate cat de frumoasa este propunerea voastra, asadar, acum
a venit vremea sa va indreptati atentia spre realizarea traseului. Intoarce copiii la colegii lor si roaga-i
sa expuna informatia structurata in ziua anterioara: textul pentru panouri si tot ce veti scrie pe acestea.

Pas 4: incurajeaza copiii sa solicite feedback echipei extinse si sa aduca ultimele retusuri, in functie de
parerile celorlalti.

Pas 5: indruma copiii s& creeze o pagina de FB a traseului, un eveniment online pentru ultima zi din
program si sa caute alte platforme pe care il pot promova: Outdoor Active, Muntii nostri, etc. Amin-
teste-le sa dea tag Fundatiei Noi Orizonturi in postarile lor.

Pas 6: incurajeaza copiii sa centralizeze o baza de date cu contactele presei locale. Arati-le cum sa
compuna un comunicat de presa prin care sa instiinteze mass media despre initiativa voastra si sa le
lanseze invitatia de a participa la turul ghidat pe care il veti organiza in ultima zi de tabara.

' Reflectie activitate

# Cum se simt in urma prezentarii traseului? De ce?

# Ce alte activitati ar mai putea face in comunitatea lor, care sa i faca sa se simta mandri sau
increzatori?

# Cum poate 0 "mana” de oameni sa schimbe comunitatea?

(7



ACTIVITATEA 2

Pictor asamblor

Durata: 3 h Obiective de invatare
Materiale: redate in lista de materiale = Exersarea competentelor practice,
necesare * Dezvoltarea spiritului artistic.

Anexe: Anexa 5

' Descriere activitate

Pas 1: Panourile, stalpii de sustinere si sagetile indicatoare cel mai probabil ca s-au uscat pana acum.
De aici incolo ne mai raméane sa ne ocupam de asamblarea lor, dar mai ales de continutul redat pe
acestea.

Pas 2: Ofera-le copiiilor Anexa 5 si indruma-i sa uneasca sagetile si panourile cu stalpii de sustinere,
tindnd cont de instructiunile din aceasta.

(ATENTIE: acest pas se va executa inainte de montarea in traseu a panoului/sagetilor doar daca puteti
asigura transportul materialelor deja asamblate péna la locul sau in vecinatatea spatiului unde le veti
monta. Daca va trebui sa mergeti pe jos pana la locul de amplasare, este indicat sa le transportati
separat, pentru a fi mai usor sa le carati si sa le asamblati acolo, chiar inainte de amplasarea lor in
pamant).

Pas 3: Echipa promotorilor v-a oferit textul care trebuie trecut pe panourile de la inceput, de pe parcur-
sul si de la finalul traseului. Alegeti cum sa il redati pe panou astfel incat sa va incapa si informatiile
privitoare la caracteristicile traseului: lungime, marcaj obiective, etc. Folositi din nou Anexa 5 pentru a
schita pozitionarea informatiei pe panou. Va recomandam sa lasati si un loc gol, in care sa pictati un
element reprezentativ traseului.

Pas 4: Copiii vor scrie textul informativ pe panouri, dar si numele traseului pe sagetile indicatoare de
directie.

Pas 5: O parte dintre coechipieri (cei cu abilitati mai bune in ceea ce priveste pictura) vor realiza picturi-
le de pe panourile informative si semnul marcajului pe sagetile de directie.

Pas 6: Elementele vopsite vor fi lasate la uscat pana in ziua urmatoare.

Pas 7: Asigura-te ca puteti transporta sagetile si panourile pana la locatiile stabilite, daca este posibil
cu un automobil. Daca nu, cere ajutorul satenilor la cararea si montarea acestora.

. Reflectie activitate

* Este mai usor sau mai greu sa lucrezi pe sistemul “linie de productie”? Argumenteaza.
*In ce alte contexte ati mai putea lucra astfel pentru a fi infrumuseta comunitatea voastra?



ZIUA 4 - MONTATOR SI FINISOR

in aceasta zi, va uniti fortele si lucrati impreuna. A sosit clipa sa amenajati traseul, s amplasati
sagetile indicatoare de directie si panourile. Asadar, azi aveti 1 singur atelier de realizat, pentru care va
veti imparti in 3 echipe:

= Sapatorii

* Montatorii

* Finisorii

ACTIVITATEA 1

Montator si finisor

Durata: 4 h Obiective de invatare
Materiale: redate in lista de materiale * Capacitarea abilitatilor de amenajare a unui traseu turistic,
necesare * Dezvoltarea abilitatilor de munca in echipa.

Anexe: nu este cazul

. Descriere activitate

Pas 1: De data aceasta, veti lucra tindnd cont de cele 3 echipe. Dupé ce va impartiti, mergeti in punctul
de pornire al traseului si lucrati conform indicatiilor de mai jos.

Pas 2: Echipa 1 este cea responsabila de saparea gropilor in care vor fi introdusi stalpii de sustinere a
panourilor informative si a sagetilor. Aceasta va sapa prima data groapa pentru panoul de la inceputul
traseului si va continua, sub indrumarea uneia dintre persoanele care a marcat coordonatele GPS, sa
sape gropile pentru stalpii aferenti tuturor sagetilor si panourilor de pe traseu.

Pas 3: Echipa 2 va include elementele antementionate in gropi, le vor consolida prin adaugarea de
pietre in gropi, de jur imprejurul stalpilor si umplerea cu pamént a golurilor ramase.

Il Daca exista adulti care va ajuta in aceasta etapa, puteti lua in calcul sa puneti si ciment in gropile
sapate, pentru a asigura rezistenta pe termen mai lung a elementelor amplasate.

Pas 4: Echipa 3 va trece cea din urma pe traseu. Aceasta va curata intregul itinerar. Va stréange even-
tualele rebuturi ramase in urma echipelor anterioare, va taia crengutele care sunt iesite prea mult in
traseu si ar putea rani un vizitator, respectiv va curata de pietre si va grebla de frunze intreaga poteca.

Pas 5: Faceti fotografii pe parcursul intregului proces de amenajare si folositi-le pentru a posta pe
pagina de FB a traseului, respectiv a trimite comunicate sau instiintari catre actorii locali, ca o reamin-
tire a evenimentului care va avea loc in ultima zi a programului de tabara.

Pas 6: Ati terminat! Perfect. Schimbati perspectiva, mutati-va in papucii vizitatorului si parcurgeti
traseul in sensul opus. Imaginati-va ca sunteti un turist in propriul vostru sat. Va place ce ati faurit?

Pas 7: incheiati ziua prin a clarifica aspecte organizatorice si a distribui sarcinile corespunzatoare
derularii evenimentului final, precum: cu ce se vor imbraca copiii in urmatoarea zi? Cine compune un
motto al traseului? Cine face prezentarea acestuia in fata publicului extins (minimum 5 copii ar trebui
sa stie cum sa prezinte traseul), alte elemente organizatorice care mai trebuie clarificate.

(9)



' Reflectie activitate

Este din nou momentul sa discuti cu echipa ta mai tinerica. Azi au lucrat din greu si cu siguranta doresti
sa descoperi cum se simt. iti recomandam s i intrebi:

* Cum se simt acum, stiind ca au finalizat partea practica a programului?

* Ce senzatie au avut cand au parcurs traseul ca un turist?

* Ce alte aspecte legate de comunitatea lor ar dori sa mai schimbe/imbunatateasca in viitor?



ZIUA 5 - ORGANIZATOR SI GHID TURISTIC

Astazi vei incheia programul propus de noi printr-o activitate culminanta: turul ghidat organizat chiar de
copii. Pentru a-l duce la bun sfarsit, isi recomandam urmatoarele 3 activitati:

*# Animator comunitar

* Ghid turistic

* Reflectare si serbare

ACTIVITATEA 1

Animator comunitar

Durata: 1 h Obiective de invatare
Materiale: redate in lista de materiale * Promovarea eficienta a traseului,
necesare * Animarea si desfasurarea unui eveniment.

Anexe: Nu este cazul

. Descriere activitate

Iti recomandam ca evenimentul propriu-zis de promovare si expunere a traseului citre comunitate s
fie organizat in a doua parte a zilei. Veti avea nevoie sa il pozitionati dupa amiaza pentru a va oferi
ragaz sa faceti inainte urmatorii pasi:

1. Imbracati-va in haine cat mai colorate si reprezentative satului vostru sau tematicii traseului,
haine care atrag atentia in mod placut.

2. Repetati de cateva ori motto-ul traseului pentru a va fi cat mai familiar atunci cand il veti striga.

3. Alegeti un itinerar prin sat, pe care sa-l parcurgeti in timp ce scandati motto-ul traseului si atrageti
atentia comunitatii sa vii se alature la parcurgerea si cunoasterea acestuia. Itinerariul ales trebuie sa se
finalizeze in punctul de start al traseului.

4. Mergeti in punctul de pornire al itinerariului ales si incepeti sa suflati in vuvuzela, dansati, scan-
dati motto-ul traseului si chemati comunitatea pentru a va insoti.

5. Cand ajungeti la punctul de start al traseului, pregatiti-va sa faceti pasii urmatori, din activitatea 2.

IMPORTANT: Acest eveniment trebuie sa fie unul placut, asadar asigurati-va ca il pastrati in sfera
educativa si nu il transformati intr-o mare zarva sau ca devine prea kitschos.

D Reflectie activitate

* Crezi ca a fost nevoie de o astfel de actiune de animare in comunitatea ta?
* La ce credeti ca a folosit acest eveniment?
* Cand ati mai repeta o astfel de actiune?



ACTIVITATEA 2

Durata: 2 h Obiective de invatare
Materiale: Nu este cazul * Incurajarea vorbitului in public;
Anexe: Nu este cazul * Prezentarea persuasiva a traseului,

Cresterea sentimentului de apartenenta comunitara.

. Descriere activitate

Ati ajuns cu totii in punctul de pornire al itinerariului tematic pentru care ati muncit pe branci pana in
prezent. Felicitari, inseamna ca partea cea mai grea ati depasit-o. Acum ne raméane sa prezentam
comunitatii si actorilor locali reusitele voastre. Este minunat cand te gandesti cum o "mana” de oameni,
mai mari si mai mici, au reusit sa puna reflectorul pe obiective poate chiar uitate din comunitatea

voastra.
Ce ai de facut mai departe este destul de intuitiv.

Pas 1: Daca inca mai trebuie sa ne protejam de coronavirus, iti recomandam sa imparti participantii in
grupe de cate 10 persoane.

Pas 2: Copiii care s-au pregatit de prezentarea traseului intra in rolul de ghid turistic. Fiecare dintre
acestia, acompaniati de cel putin inca 1 coleg + 1 adult, preia cate un grup de 10 persoane si il ghi-
deaza in descoperirea traseului.

Pas 3: inainte de a porni pe traseul propriu zis, cand inca sunteti la punctul de intrare, in grupele mai
mici, roaga copiii sa explice: cum ati ajuns sa faceti acest proiect? de ce ati ales sa denumiti traseul
asa? De ce ati ales acel marcaj? Ce planuri de viitor aveti mai departe cu acest traseu?

Pas 4: Porniti la drum si indrumati grupul de-a lungul traseului. Acolo unde sunt panouri informative
sau obiective de interes turistic, faceti un popas in dreptul acestora si relatati povestea lor. Puneti
suflet si entuziasm in prezentarile voastre. Asa face un ghid cu adevarat pasionat.

Pas 5: Multumiti frumos participantilor pentru prezenta la eveniment. Rugati-i sa povesteasca tuturor
despre aceasta experienta si sa raspandeasca vestea amenajarii unui nou traseu turistic in satul
vostru, folosind toate mijloacele avute la dispozitie.

Stim ca sunteti obositi, insa mai avem doar un pas de facut si acesta va este dedicat voua, oameni
harnici cu suflete de aur.

' Reflectie activitate

* Cum v-ati simtit in postura de ghid turistic?
* Cum poate turismul sa revigoreze comunitatea voastra?
* Ce alte obiective locale ati mai putea valorifica prin alte demersuri aseméanatoare?



ACTIVITATEA 3

Reflectare si serbare

Durata: 1 h Obiective de invatare
Materiale: introspectie si entuziasm * Interiorizarea invatarii prin experienta.
Anexe: Nu este cazul * Recunoasterea meritelor echipei.

* Serbarea reusitei.

. Descriere activitate

Asa cum am mentionat si in ghidul organizatorului, este bine sa extragi invatarea din orice experienta
traita. Din acest motiv si noi am ales ca, la finalul fiecarei activitati, sa iti oferim o serie de intrebari care
sa te ajute in a procesa si a transfera invatarea. Acelasi lucru trebuie sa il faci si tu, cu echipa de volun-
tari si poate chiar si cu cea de tineri.

iti relatam mai jos intrebarile pe care ti le recomandam pentru a extrage invatarea din cele 5 zile de
activitati. Nu te limita la ele. Daca crezi ca alte intrebari adiacente pot aduce plus valoare intro-
spectiei, simte-te liber sa le adresezi.

intrebari de reflectie pentru echipa ta:
# Care a fost pentru tine cel mai important moment trait?
* Care a fost cel mai important lucru pe care |-ai invatat si il poti da mai departe?
* Care este cel mai mare succes trait cu echipa?
* Dar cel mai mare esec?
* Ce anume, din cele experimentate, poate fi transferat in viata ta, mai departe? Exemplifica.

Atunci cand ai ales sa realizezi acest program te-ai pozitionat din start ca lider al echipei. O parte din
sarcinile tale consta si in recunoasterea meritelor echipei si serbarea reusitei. Transmite fiecarui
membru al echipei ce puncte forte i-ai remarcat si creaza un cadrul de serbare a incheierii cu succes a
programului.

Nu uita sa promovezi intregul program Clubul Meseriilor Rurale - sezonul de vara si sa transmiti spre
presa locala un mic comunicat care sa inglobeze activitatea desfasurata pe parcursul celor 5 zile.

iti multumim ca valorifici si dezvolti patrimoniul local alaturi de noi.
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ANEXA 1

Sé descoperim potentialul turistic al comunitatii tale.

Mergi in sat cu echipa ta si opreste 3 persoane. Adreseaza-le intrebarile de mai jos si noteaza
raspunsurile in tabel.

intrebare

Raspuns persoana 1

Care sunt atractiile
turistice din sat sau
vecinatatea acestuia,
care se pot uni prin
parcurgerea unui
traseu de maxim 3-5
km (doar dus)?

Raspuns persoana 2

Raspuns persoana 3

De ce ati ales aceste
obiective si ce
povesti cunoasteti
despre ele?

De unde putem

obtine informatii
oficiale despre
acestea pentru a
valida cele aflate sau
pentru a cunoaste
mai multe despre
acestea?
*biblioteca, primarie, etc

Sa aveti parte de descoperiri cat mai impresionante!






ANEXA 2
Sa intocmim planul traseului nostru turistic.

Mergeti pe traseu alaturi de un satean cunoscator al obiectivelor turistice si adultii coordonatori
ai taberei si realizati impreuna schita traseului vostru.

Notati urmatoarele informatii utile:

Observatii utile pentru
Elemente de interes de pe traseu Coordonate GPS identificarea si amplasarea

elementelor






Realizati o schita a traseului ales, folosind ca exemplu modelul de mai jos:

Model plan de traseu

Planul traseului nostru
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Loc pentru schitat planul vostru:

Ce sumedenie de subiecte interesante ai aflat despre traseu.
SUCCES in continuare!






ANEXA 3

Sa selectam informatiile relevante si atractive privitoare la traseu si obiectivele intalnite pe
acesta.

Notati in tabelul de mai jos informatiile extrase din sursele oficiale:

Informatie identificata

Despre traseu

Obiectiv de interes 1

Obiectiv de interes 2

Obiectiv de interes 3

Obiectiv de interes 4

Obiectiv de interes 5






Ce povesti si informatii frumoase ati cules din comunitate. Acum sa extragem din ele cele mai
de efect si impresionante detalii, pe care sa le scriem pe panouri.

Nu uita! Pe traseu vei avea 3 sau maxim 5 panouri, in functie de lungimea acestuia. incearca
sa alegi doar informatiile de interes si sa le concentrezi in texte cat mai scurte, insotite de
imagini reprezentantive.

Primul si ultimul panou vor reda acelasi continut.

Mai jos, completeaza informatia asa cum o vezi deja, in formatul final, scrisa pe panouri:

Informatie identificata

Panou informativ 1

Panou informativ 2

Panou informativ 3

Panou informativ 4

Panou informativ 5

Felicitari! Ai extras cele mai de pret povesti si informatii privitoare la traseul vostru.






ANEXA 4
Cum sa realizam sagetile de directie:

Pas 1: Traseaza céate o linie pe latimea panoului, din 50 in 50 cm.

Pas 2: Masoara (in functie de directia de deplasare indicata de sageata, notata la activitatea 2
din ziua 1) folosind ca reper capatul scandurii, 15 cm si traseaza o alta linie pe latimea panoului.
Pas 3: imparte aceasta linie in 2 segmente de 10 cm, printr-un marcaj mic realizat la mijlocul ei.
Fa la fel si cu latura externa faté de care ai masurat distanta de 15 cm.

Pas 4: Mai departe, se traseaza o linie dreapta intre cele 2 marcaje care impart in doua
jumatati egale liniile trasate mai sus.

Pas 5: Uneste capetele exterioare ale liniei trasate pe latime la 15 cm, cu punctul ce marcheaza
mijlocul laturii exterioare a panoului. Acum ai creat varful sagetii si laturile in functie de care
trebuie taiat panoul cu fierastraul.

Pas 6: Taie cu fierastraul de-a lungul liniilor trasate la pasul 5.

Pas 7: Slefuieste marginile pentru a le oferi un aspect neted, la inceput cu smirghel cu
granulatie mai mare, apoi cu granulatie mai mica.

Pas 8: Aplica stratul de baza de vopsea si lasa la uscat pana in ziua urmatoare.

50 cm

2| 20 cm







ANEXA 4

Schema imbinarii stalpilor cu sagetile, respectiv variantele de asamblare cu panourile

SAGETI DE DIRECTIE

% Sagetile vor fi imbinate conform schitei alaturate.

L)

% Lasati un spatiu liber de 20 - 30 cm de la capatul superior al
stalpului si pana la imbinarea cu sageata, pentru a oferi un
aspect vizual placut.

PANOURI INFORMATIVE

Pentru panouri aveti doua alternative, cu panoul pe orizontala sau cu panoul pe verticala.
Pentru a va fi mai usor, mai jos va oferim un exemplu de panou printat, dar si unul realizat de
copiii dintr-un club de voluntariat, pentru a va folosi ca sursa de inspiratie. Desigur, cel realizat
de copii nu contine toate caracteristicile traseului, dar va vom ruga pe voi sa tineti cont de asta
si sa le adaugati.






Modele orientative de panouri informative

Cabana Buta MTB
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2KM _ FUNDATIA
B iMPACT 2 NO| QRIZONTURI

0:SC\ADATI SRL.  TAMPLARIA LuPell
- somcgt. ELECTROCONSTRUCT SRL

Un proiect al Fundatiei ’A\
Noimrizonturi oy
pentru tinerl i comunitate 12

-l

4 6 8 W o1 M 16 8 B u

Abia asteptam sa vedem panourile infrumusetate de voi cu picturi si texte inedite!
Spor la treaba!






ACTIVITATI SUPLIMENTARE PENTRU FIECARE ZI DE TABARA

In Curriculumul conceput pentru programul de varé pe care doresti sa il organizezi ti-am oferit o
succesiune de ateliere care dureaza, cumulat, 3 ore/zi si sunt conectate cu tematica aleasa.

In cazul in care doresti sa petreci mai mult timp cu copiii si sa va distrati suplimentar fata de
activitatile cuprinse in ateliere, iti oferim, in cele ce urmeaza, 10 activitati complementare pe
care le poti realiza cu tinerii participanti din tabara ta, fie inainte, fie dupa atelierele cuprinse in
Curriculum.

ACTIVITATI PROPUSE PENTRU ZIUA 1

Incepe tabara facilitand cunoasterea participantilor si stabilirea unui set comun de valori. lata ce
activitati iti recomandam sa realizezi inainte de a incepe sa implementezi atelierele cuprinse in
propunerea noastra de program.

ACTIVITATEA 1: AUTOGRAFUL

Obiective de invatare:
e sd se cunoasca mai bine;
e sa comunice cu participantii jocului pentru a gasi posesorul fisei.

Nr. Subactivitati Metoda Timp alocat Resurse
ctr. necesare
1 Stabilirea regulilor si Conversatie 5 minute Creioane, foi

prezentarea jocului

2 Partea 1 - descrierea pe fisd | Lucru individual 10 minute
3 Partea 2 - gaseste posesorul | Lucru individual 5 minute
fisei

Pregatirea activitatii:

Aceasta activitate se poate realiza afara sau inauntru, in functie de conditiile meteo si spatiul
disponibil.

Facilitarea activitatii:

Distribuie fiecarui participant cate o fisa si un pix sau creion.

Roaga copiii sa se reprezinte printr-un desen si sa adauge o propozitie care sa descrie un lucru

unic despre sine, o preferinta, o deprindere, o realizare, etc. De exemplu: vorbesc limba
spaniola, cant la chitara.

Cand toti au terminat, strange fisele, amesteca-le si imparte-le ulterior, la intdmplare. Daca
cineva a extras fisa proprie, o va schimba cu o alta.

Propune copiilor sa gaseasca posesorul fisei si sa obtind un autograf de la acesta.

intrebari de debrief:





e Nu este cazul.
ACTIVITATEA 2: BUTUCUL

Obiective de invatare:
e S3isi dezvolte comunicarea non-verbala.

Nr. Subactivitati Metoda Timp alocat Resurse necesare
ctr.
1 Explicarea regulilor Conversatie 5 min Bustean sau coarda
2 Activitate Joc de echipa 20 min
3 Debrief Discutie facilitata 5 min

Pregatirea activitatii:
Aceasta activitate se poate realiza afara sau inauntru, in functie de conditiile meteo si spatiul
disponibil.

Facilitarea activitatii:

Copiii se asaza in sir indian intr-o ordine aleatorie. Acestia trebuie sa se rearanjeze in ordinea
zilei lor de nastere fara sa vorbeasca, incepand dintr-un capat, cu luna ianuarie si terminand la
finalul sirului, cu luna decembrie. De preferat este ca activitatea sa se realizeze pe un bustean,
provocand persoanele din grup sa fie mai atente si sa isi pastreze echilibrul pe buturuga.

Daca nu ai un bustean la dispozitie, foloseste o coarda sau deseneaza o linie pe sol.

intrebari de debrief:
e Cum vi s-a parut activitatea?
A fost greu sa va aranjati fara sa vorbiti?
Ce ati folosit in loc de comunicare verbala?
Daca ati repeta activitatea, ce ati face diferit?

ACTIVITATEA 3: CONTRACTUL DE VALORI

Obiective de invatare:
e Sa empatizeze cu ceilalti colegi,
e Sainteleaga ce este si de ce este important un contract de valori.

Nr. Subactivitati Metoda Timp alocat Resurse necesare
ctr.

1 Pregatire si Conversatia 10 min impartirea pe echipe

prezentare si stabilirea
sarcinilor
2 Contractul de valori | Lucru pe grupe/ echipa 25 min foi de flipchart,
markere, foi A4
3 Debrief Discutie facilitata 10 min

Pregatirea activitatii:

Contractul de Valori este un set de asteptari definite si scrise de catre membrii grupului, cu
privire la standardele aferente statutului de membru al grupului. Un Contract de Valori poate sa
imbrace diferite forme — poate fi o listd cu ceea ce este permis si ce este interzis in club,





precum principii, norme sau valori; o prezentare grafica a unui grup de succes etc. Este
important ca participantii sa inteleaga ca acest contract reprezinta un angajament luat de catre
ei in fata celorlalti participanti si nu un set de reguli impuse de cétre facilitatorul grupului. Pe
termen lung, acest contract va fi atdt o metoda de responsabilizare pentru manifestarea unui
comportament adecvat in grup, cat si un element de identitate a membrilor.

Facilitarea activitatii:
Pregateste o coala de flipchart, foi colorate, markere, pixuri. Explica participantilor ce este un
Contract de Valori, folosind informatiile anterioare.

Formuleza cateva intrebari de ghidare pentru a stimula géandirea in grup si notati raspunsurile
pe o coala de hartie. Exemple de intrebari:

Cum credeti ca ar trebui sa ne comportam in acest grup?

Ce te va face sa te simti confortabil/in siguranta aici? Ce te-ar incomoda?

Ce asteptari ai de la tine si de la ceilalti membri ai grupului?

Care ar trebui sa fie consecintele daca un membru nu respecta Contractul de Valori?

Dupa ce participantii au formulat ideile lor si le-ati notat, rugati-i pe participanti sa ia lista, sa
analizeze daca sunt de acord cu ideile respective si sa le puna intr-o forma vizuala atractiva.
Dupa ce toti membrii au agreat lista, rugati-l pe fiecare membru sa semneze Contractul de
Valori. Puneti contractul pe perete intr-un loc in care sa fie vizibil la fiecare intalnire!

intrebari de debrief:
e Cat de util vi se pare acest document?
e Cum credeti ca puteti sa-| folositi pe viitor?

URMATOARELE ACTIVITATI PREZENTATE POT FI FACILITATE INAINTE SAU DUPA
DERULAREA ATELIERELOR CUPRINSE IN PROPUNEREA PROGRAMULUI DE TABARA.

ACTIVITATI PROPUSE PENTRU ZIUA 2

ACTIVITATEA 1: PATRATUL ORB

Obiective de invatare:
e Sa comunice eficient;
e Saisi dezvolte simturile;
e Salucreze in echipa.

Nr. Subactivitati Metoda Timp Resurse necesare
ctr. alocat
1 Prezentarea jocului Conversatie 5 min
2 Legarea la ochi a Pregatirea pentru joc 10 mim Bandane si coarda de
participantilor minim 15 m
3 Construirea patratului Joc de echipa 20 min






4 Debrief Discutie facilitata 10 min

Pregatirea activitatii:
Aceasta activitate se poate realiza afara sau inauntru, in functie de conditiile meteo si spatiul
disponibil.

Pregatirea materialelor necesare: coarda lunga de min. 15 m, bandane pentru legat la ochii - nu
dure pentru a nu se irita.

Pregatirea unui teren neaccidentat, tindnd cont de faptul ca participantii vor fi legati la ochi.
Terenul sa fie fara denivelari foarte mari, gropi, pietre, sau alte obiecte periculoase.

Facilitarea activitatll:

Strangeti participantii, rugati-i sa formeze un cerc, dupa care incepeti prezentarea jocului
folosind povestea urmatoare: "Va aflati pe o planeté secretéa si formati un grup de savanti care
trebuie sa creeze un cod (mai precis - un pétrat), in timp ce fiecare dintre voi este legat la ochi.
Singura voastra resursa este o coardé pe care trebuie s& o descoperiti cu ajutorul indicatiilor
“cald” sau rece” oferite de extraterestrii prietenosi. Acest cod este vital pentru omenire si poate
fi creat doar din coarda.”

Dupa prezentarea jocului, intrebati participantii daca au nevoie de clarificari, dupa care legati-i
la ochi cu bandanele mentionate mai sus. Puneti coarda intr-un loc mai indepartat de copii si
spuneti-le ca acum pot incepe jocul. Tndruma’;i de voi (extraterestrii prietenosi) participantii
trebuie sa gaseasca coarda si sa se foloseasca de intreaga echipa pentru a forma un patrat din
aceasta.

Nu aveti voie sa dati indicatii participantilor in ceea ce priveste formarea patratului insa, pentru
a le veni in ajutor, le puteti sugera sa se plimbe cu mainile pe coarda (daca participantii nu
sesizeaza ca acest lucru este permis). Din cand in cand ii puteti intreba daca cred ca acum au
obtinut forma unui patrat si doresc sa inlature bandanele pentru a vedea ce au facut. Cand
participantii sustin cu totii ca au obtinut un patrat, ii puteti ruga sa inlature bandanele. Daca nu
sunt multumiti de rezultatul obtinut, puteti discuta cu ei despre o noua strategie si le puteti
propune sa reia activitatea pentru a obtine un alt rezultat.

La finalul activitatii grupul este rugat sa formeze un cerc pentru o comunicare mai buna si va
urma partea de debrief.

Intrebari de debrief:
e Ce ati avut de facut?
Cum v-ati simtit?
Ce ati face diferit?
Ce ati invatat?
Cu ce v-ar putea ajuta ceea ce-ati invatat in viata de zi cu zi?

ACTIVITATEA 2: TOXIC WASTE

Obiective de invatare:
e Sarezolve probleme;
e Sa coopereze;
e Sa comunice eficient.





Nr. Subactivitati Metoda Timp Resurse necesare
ctr. alocat
1 Facilitatorul stabileste Conversatie 10 minute |2 galeti, bucati de
regulile si se asigura de sfoara, mingi de
intelegerea lor plastic, banda
elastica, 2 corzi - 10
m/buc
2 Activitate Joc de echipa 20 minute
3 Debrief Discutie facilitata 10 minute
Model video https://www.youtube.com/watch?v=KmDJj3iTU M

e Pregatirea activitatii:
Aceasta activitate se poate realiza afara sau inauntru, in functie de conditiile meteo si spatiul
disponibil.

Pasi de realizat in prealabil:

e Se pregateste una dintre galeti prin legarea mai multor bucati de sfoara de aceasta, cu
dimensiuni diferite, dar nu mai mici de 1.5 m. Numarul de sfori sa fie egal cu cel al
participantilor.

Se traseaza 2 cercuri la distanta de cel putin 4 metri intre ele;
se pune o galeata goala in centrul unui cerc
Galeata cu sfori, umpluta cu mingi de plastic, se asaza in centrul altui cerc.

Facilitarea activitatii:

Facilitatorul poate inventa o poveste despre o calamitate naturala care pune in pericol oamenii
si natura prin reziduuri toxice. Solutia pentru rezolvarea problemei consta in mutarea
reziduurilor toxice din zona in care se afla intr-o zona de siguranta. Reziduurile se muta in
galeata goala pentru a fi neutralizate.

Participantilor li se comunica regulile de siguranta:
e Daca recipientul sau mingile sunt scapate, actul in sine conduce la o reactie in lant care
va distruge zona si jocul incepe de la 0.
e Toti elevii trebuie sa pastreze o distanta de 1,5 m fatd de reziduuri altfel cine Tncalca
zona nu mai are voie sa-si foloseasca mainile, picioarele, ochii etc. Facilitatorul poate
avertiza in ceea ce priveste incalcarea zonei.

intrebari de debrief:

Ce ati avut de facut?

Cum v-ati simtit?

Fiecare membru s-a implicat? Cu ce anume?

Sunteti multumiti de modul in care ati rezolvat sarcina? da/ nu* de ce?
Cum ati hotarat sa rezolvati sarcina? Afi ales un leader?

Daca ar fi sa o luati de la capat ce ati face diferit?

ACTIVITATI PROPUSE PENTRU ZIUA 3

ACTIVITATEA 1: HACKERII

Obiective de invatare:
e Sa le placa cititul;




https://librariajunior.ro/produs/mingiute-plastic-6cm-50-buc-cutie/?utm_source=Google+Shopping&utm_medium=cpc&utm_campaign=Google+Shopping+Feed&gclid=CjwKCAjwgr6TBhAGEiwA3aVuIQx6BboDRG4VWS904f4dAoCdLQY4s0zPdpABkpchOWcvWlwkisRa7xoCwZAQAvD_BwE
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e Sa comunice unii cu altii;
e Sa devina complementari.

Nr. Subactivitati Metoda Timp Resurse necesare
ctr. alocat

1 Explicarea regulilor Conversatie 10 min

2 Activitate Joc de echipa 25 min O foaie A4, o

foarfeca, un marker,
cercuri cu litere

3 Debrief Discutie facilitata 10 min

Pregatirea activitatii:
Aceasta activitate se poate realiza afara sau inauntru, in functie de conditiile meteo si spatiul
disponibil.

Pentru a o putea implementa aveti nevoie de o foaie A4, un marker negru, o foarfeca, cercuri cu
literele alfabetului, 5 limitatoare.

Asezati literele pe jos, intr-un perimetru delimitat, folosind o ordine total aleatorie.
Desenati un al de-al doilea perimetru delimitat aflat la o distantd de minim 5 metri fata de primul.

Facilitarea activitatii:

Alegeti o propozitie cunoscuta si de interes pentru grup. Scrieti-o pe foaie, decupati fiecare
cuvant si ascundeti bucétile de foaie in apropiere, astfel incat sa nu fie prea greu de gasit, apoi
spuneti elevilor sa porneasca in cautarea acestora mentiondndu-le cate bucati de hartie ati
ascuns.

Cand copiii gasesc toate cuvintele, spuneti-le sa le duca in cel de-al doilea perimetru delimitat si
sa descopere ce propozitie formeaza.

Explicati-le regulile jocului:

e Trebuie sa tastati propozitia descoperita, tastand pe rand, cate o litera prin atingerea
acesteia cu piciorul sau mana.

e (Cand o persoana a tastat o litera nu mai are voie sa tasteze o alta litera pana cand nu
vor tasta naintea sa toti ceilalti coechipieri.

e Pe parcursul jocului, daca participantii au iesit din perimetru sau au tastat gresit, jocul se
reia.

e Timpul de tastare este de maxim 1 minut (se va ajusta in functie de complexitatea
propozitiei, numarul de participanti sau varsta acestora).

Pe parcursul activitatii puteti ajuta elevii. Acestia isi pot alege céate o litera/persoane sau o
ordine aparte. Tncercat,i sa le fiti cat mai mult alaturi. Daca rezolva prea rapid activitatea,
provocati-i s o faca intr-un timp mai scurt. Daca le este prea greu, oferiti-le pauze de
planificare sau timp mai lung pentru tastare.

intrebari de debrief:
e Ce ati avut de facut?
e Cum v-ati simtit si cum va simtiti acum?





e Ce ati invatat nou?
e Cum veti folosi cele invatate in viitor?

ACTIVITATEA 2: STEPPING STONES

Obiective de invatare:
e Sa munceasca in echipa;
e Sa coopereze.

Nr. Subactivitati Metoda Timp Resurse necesare
ctr. alocat
1 Explicarea jocului Conversatie 10 min
2 Activitate Joc de echipa 30 min 5-6 bucati de lemn
3 Debrief Discutie facilitata 10 min

Pregatirea activitatii:
Aceasta activitate se poate realiza afara sau inauntru, in functie de conditiile meteo si spatiul
disponibil.

Pentru a o putea implementa aveti nevoie de 3 - 4 bucati de scandura taiate la dimensiuni de 40
cmLsi17cml.

Facilitarea activitatii:

Copiii trebuie sa traverseze limita dintr-un tardm in altul pentru a se salva. Distanta dintre
tardmuri variazé in functie de cat de mari sunt copiii, insa nu va fi mai mica de 3 metri.
Participantii au calatorit multe zile si nopti pana cand au ajuns la un pod subred de lemn pe care
nu il pot trece, insa pot folosi bucati din el (bucéatile de scandura oferite de voi). Ei trebuie sa se
asigure sa nu cumva sa cada in apa in timpul trecerii acesteia. Daca cineva paseste in apa,
jocul incepe de la 0. Jocul se termina cand toti jucatorii au trecut in taramul salvator.

Pentru cresterea gradului de dificultate le puteti spune participantilor ca daca o bucata de lemn
este neatinsa rechinii din apa o pot manca. Rechinii veti fi voi, facilitatorii jocului.

intrebari de debrief:
e Cum vi s-a parut activitatea?
e Cum v-ati simtit si cum va simtiti acum?
e Ce sarcini ati avut?
e Ce ati face diferit daca ar trebui sa reluati aceasta activitate?

ACTIVITATI PROPUSE PENTRU ZIUA 4

ACTIVITATEA 1: CAMPUL MINAT

Obiective de invatare:

e Sa se cunoasca reciproc;
e Sa creasca increderea in sine si in grup;





e Salucreze in echipa.

Nr. Subactivitati Metoda Timp alocat Resurse
ctr. necesare
1 Prezentarea activitatii Conversatie 10 min
2 Activitatea : Campul Joc de echipa 30 min crengi, frunze,
minat jaloane banci,
scaune, sfoara,
mingi
3 Debrief Discutie facilitata 15 min

Pregatirea activitatii:
Activitatea se poate realiza cu un grup de minim 8 - maxim 25 de persoane si avem nevoie de:
e Un spatiu suficient de mare cat sa se poata misca, in care veti amenaja traseele (campul
minat);
e Multe materiale pentru a delimita spatiul de joaca: crengi, frunze, jaloane, banci, scaune,
sfoara, mingi, orice ce poate fi folosit ca obstacol efc;
e Bandane pentru a lega participantii la ochi;

Facilitarea activitatii:

Se va construi de catre facilitatori un teren minat, de tipul cursd cu obstacole, folosind
materialele pe care le au la indeméana (mingi, corzi, jaloane, etc.). Acesta trebuie sa fie suficient
de lat astfel incat jumatate din participanti sa poata trece prin el, in paralel, in acelasi timp si in
siguranta.

Grupul de participanti va fi impartit in perechi compuse din 2 persoane. Unul dintre parteneri va
fi capabil sa vada, celalalt va fi legat la ochi. Se vor aseza totii participantii legati la ochi la linia
de start. La un semnal sonor al facilitatorului acestia vor porni prin cdmpul minat si vor trebui sa
il strabatad si sa iasa din acesta. Participantul care ghideaza va avea rolul de a-gi indruma
colegul prin traseu in asa fel incat sa nu atinga obstacolele sau pe ceilalti membri ai grupului.

De retinut: participantul care vede si ghideaza nu are voie sa se deplaseze de la linia de start a
traseului, ci va trebui sa dea indicatii de la punctul de start.

Dupa ce prima echipa a ajuns la final, se face schimb de roluri. Daca cineva a atins 0 mina sau
un alt coleg va trebui sa inceapa activitatea de la inceput.

intrebari de debrief:
e (Care a fost sarcina voastra?
Cum a fost pentru voi sa fiti cu ochii inchisi si sa fiti ghidati?
Cum a fost pentru voi sa ghidati?
Ce provocari ati intmpinat?
Care au fost "ingredientele” care v-au ajutat sau v-au blocat sa finalizati sarcina?
Ce asemanari ar putea sa existe intre aceasta activitate si viata de zi cu zi?

ACTIVITATEA 2: JGHEABURILE

Obiective de invatare:
1. Salucreze in echipg;





2. Sa rezolve probleme;
3. Sa se completeze reciproc.

Nr. Subactivitati Metoda Timp Resurse necesare

ctr. alocat

1. Prezentarea activitatii Conversatie 10 min

2. Activitatea Joc in echipa 25 min Jgheaburi, minge
ping-pong

3. Debrief Discutie facilitata 10 min

Pregatirea activitatii:
Activitatea se poate realiza cu un grup de minimum 8 - maximum 20 de persoane si avem
nevoie de:
e Un spatiu suficient de mare céat sa se poata misca in voie;
e Jgheaburi pentru fiecare participant, minge ping - pong; Jgheaburile se pot confectiona
din material de izolatie pentru tevi, taiat in doua jumatati pe lungime si in segmente de
50 cm lungime, ulterior.
e Un traseu prestabilit.

Facilitarea activitatii:

Se prezinta o scurta poveste despre o minge de foc. Aceasta trebuie sa parcurga un anumit
traseu pentru a ajunge la sursa care o poate stinge. Pentru a ajunge in acel punct va fi
transportata de participanti cu ajutorul jgheaburilor. Participantii nu pot atinge mingea deoarece
ii va arde. Cand un participant a preluat mingea pe jgheabul sdu, dupa ce a pasat-o altui coleg,
nu o mai poate prelua pana cand nu au fost implicati Thaintea sa totii colegii sai in transportul
mingii. Daca unul dintre participanti atinge sau scapa mingea, respectiv nu iti respetcta ordinea,
jocul va fi reluat de la 0.

Daca activitatea este prea usoara pentru grup puteti include reguli sau obstacole, astfel:
1. Cand mingea atinge un jgheab, persoana care il foloseste nu mai are voie sa de
deplaseze. Aceasta poate misca doar jgheabul, de sus in jos.
2. Includeti in traseul de transportare a mingii scari sau planuri inclinate.

Intrebari de debrief:
e Care a fost sarcina pe care trebuia sa o realizati?
Cum va simteati in timpul activitatii?
Ce provocari ati intampinat?
Ce anume v-a ajutat sa rezolvati problema?
Ce ati face diferit, daca ati relua activitatea?

ACTIVITATE PROPUSA PENTRU ZIUA 5

Cea din urma zi este una inchinata sarbatoririi succesului, prin urmare, va propunem 1 activitate
mai amuzanta si distractiva, prin care sa va mai detensionati.

ACTIVITATE DE RELAXARE: CONCURSUL CU BOABELE DE FASOLE

Obiective de invatare:



https://www.dedeman.ro/ro/catalogsearch/result/v2?q=IZOLATIE%20TEAVA&per_page=36&page=1&order=score&category=356&fromSuggestion=true



e S3 se detensioneze;
e Sa se distreze;

Nr. Subactivitati Metoda Timp alocat Resurse necesare
ctr.
1 Introducere Conversatie 5 minute
2 Activitatea Joc pe echipe 40 minute Boabe de fasole,
sticle de suc, boluri,
pahare
Model video 1. https.//www.youtube.com/watch?v=DjybTSnIVil

Pregatirea activitatii:
Aceasta activitate se poate realiza afara sau inauntru, in functie de conditiile meteo si spatiul
disponibil.

Realizati mai multe trasee paralele. Toate vor lua startul din dreptul aceleiasi linii si vor parcurge
o lungime egala, pana in punctul final, unde vor fi pozitionate 3 recipiente pentru fiecare: 1
sticla, 1 pahar, 1 bol.

Facilitarea activitatii:

Facilitatorul va imparti grupul in 2 sau mai multe echipe mai mici, formate din 5-6
coechipiere/echipa. Va prezenta copiiilor traseele paralele realizate pentru echipele formate.
Acestia trebuie sa transporte cate un bob de fasole tinut intre genunchi si sa-I depoziteze in
recipiente, tindnd cont ca trebuie sa obtind un punctaj cat mai mare: sticla - 100 puncte/bob,
paharul - 30 puncte/bob, bolul - 10 puncte/bob.

Fiecare participant are 3 incercari, deci 3 boabe. Dupa fiecare incercare, participantii se intorc
in sirul echipei lor si se pozitioneaza la final, asteptandu-si iar randul.

Daca un copil scapa un bob pe jos, va pierde incercarea respectiva.
La final, se numara boabele din fiecare recipient si se face un total.
Castigatorii vor fi premiati :D

intrebari de debrief:
Gata cu debrieful. R&deti si amuzati-va. Meritati din plin! :

Felicitari pentru reusita voastra!
Sunteti o echipa minunata!



https://www.youtube.com/watch?v=DjybTSnlWfI




LISTA ORIENTATIVA A MATERIALELOR RECOMANDATE

I'T Materialele redate in tabel sunt doar cu titlul de recomandare. Acestea pot fi inlocuite cu
altele primite sponsorizare sau pe care le aveti la dispozitie din alte surse.

! Pentru activitatile care presupun completarea anexelor, veti avea nevoie de imprimanta,
hartie, cartus toner, pixuri. Acestea nu sunt mentionate in tabelul de mai jos.

IMPORTANT: Filetanta va fi folosita de 1 adult.
NU lasati copiii sa lucreze singuri. Pe parcursul utilizarii sculelor de catre copii este necesara imediata
supraveghere a adultilor.

Produs

Manusi de
protectie
*pentru fiecare copil

Link achizitie website furnizor

https://www.dedeman.ro/ro/manusi-hobbyst-
[t609-din-poliester-latex-marimea-s/p/7052204

Instructiuni folosinta

Pentru copiii care vor lucra in
taierea si prelucrarea
lemnului

Manusi de uz
general
*pentru cei care
picteaza

https://www.dedeman.ro/ro/manusi-hobbyst-
nt500-u3-din-poliester-nitril-marimea-
s/p/70522007k=manusi%20vopsit&apn=2&pn=
1&idc=3332&pip=0&o0sa=1&upf=1

Pentru copiii care vor
manevra si vopsi lemn

Panou de lemn
*3-5 panouri

https://www.dedeman.ro/ro/panou-lemn-molid-
promobila-calitate-a-800-x-600-x-18-
mm/p/6054843?k=panou%20lemn&apn=1&pn
=1&idc=3943&pip=0&osa=1&upf=1

Pentru panourile informative
de la inceput, de pe parcurs
si de la finalul traseului

Stalp de lemn
*~1 stalp | 300m,
2stéalpi/panou

https://www.dedeman.ro/ro/stalp-pentru-gard-
lemn-7-x-7-x-200-
cm/p/7044823?k=stalp&apn=16&pn=1&idc=11
4&pip=0&osa=1&upf=1

Pentru montarea panourilor (2
stalpi/panou) si a sagetilor
indicatoare (1 stalp/sageata)

Panou lemn
*pentru sageti (50
cm/sageata - 4
sageti/panou)

https://www.dedeman.ro/ro/panou-lemn-molid-
calitate-b-2000-x-200-x-18-
mm/p/6024817?k=panou%20lemn&apn=2&pn
=1&idc=3943&pip=0&osa=1&upf=1

Pentru sectionare in vederea
realizarii sagetilor indicatoare
a directiei deplasarii

Ruleta
*minim 2 bucati

https://www.dedeman.ro/ro/ruleta-holzer-20g-
5019-5-
m/p/1025417?k=ruleta&apn=1&pn=1&idc=801
&pip=0&osa=1&upf=1

Pentru masurarea
segmentelor de panou
sectionate in vederea
realizarii indicatoarelor

Creion tamplarie
*minim 2 bucati

https://www.dedeman.ro/ro/creion-de-
tamplarie-unior-
1299/p/1036385?k=creion%20tamplarie&apn=
1&pn=1&idc=2067&pip=0&osa=1&upf=1

Pentru trasarea liniilor de
taiere cu fierestraul in
vederea realizarii
indicatoarelor

Fierestrau
*minim 3 bucati

https://www.dedeman.ro/ro/fierastrau-pentru-
taiere-lemn/-plastic-pilana-maner-din-plastic-
400-
mm/p/10309607k=fierestr%C4%83u&apn=8&p
n=1&idc=818&pip=0&osa=1&upf=1

Pentru masurarea
segmentelor de panou
sectionate in vederea
realizarii indicatoarelor

Smirghel
*granulatie mare si
mica

https://www.dedeman.ro/ro/catalogsearch/resul
t/v2?g=smirghel&search c=a%201%20smirgh
el&og=smirghe&for ga=true&per page=36&pa
ge=1&order=score&category=3575

Pentru slefuirea marginilor
indicatoarelor de directie
rezultate in urma taierii cu
fierastraul
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Filetanta insurubat-panzer-cd-1292-ap-cu-1-acumulator- |Pentru prinderea panourilor si
10 |1 bucata manuita de |12-v-1-5- a sagetilor de directie de
adulti ah/p/10463127k=filetanta&apn=2&pn=1&idc=3 |stalpii de sustinere
553&pip=0&osa=1&upf=1
https://www.dedeman.ro/ro/surub-pentru-lemn- |pPentru prinderea panourilor si
" Holsuruburi ;(L;tofiIetant-din-otel-friuIsider-vbu-3-5-x-50-mm- a Sé.getnor de stalpii de
*2 pungi 2= sustinere
bucati/p/6015416?k=holsurub%20lemn&apn=1 |*6 holsuruburi la fiecare panou (3
&pn=1&idc=3152&pip=0&osa=1&upf=1 pe stalp) si 2 la fiecare sageata.
https://www.dedeman.ro/ro/catalogsearch/resul
Vopsea pentru  |{/v2?g=vopsea%20exterior&per_page=36&pag Pentru realizarea marcajului
marcarea e=1&order=score&attrs%5Bstatus%5D%5B0% tematic. cu semnul
12 |traseului 5D=1&attrs%5Bbrand%5D%5B0%5D=0skar& L :
) ) . ) reprezentativ ales al traseului,
“in functiede attrs%5SBcantitate filtru%5D%5B0%5D=0.75% din aproximativ 20 in 20 m
lungimea traseului  [20L &attrs%5Bdestinatie _search%5D%5B0%5 '
D=exterior&category=0
https://www.dedeman.ro/ro/catalogsearch/resul . .
Vopsea de lemn |i\22g=vopsea%20lemn%20exterior%20pe%:2 Pen:tru aplicarea s'Era‘FuI.w de
13 | nfunctiede ohasann20apadper page=36&page=1&order= b?za pe panod, stalpi si .
numarul panourilor si . sageti, respectiv a textului si
a sagetilor score&category=957&fromSuggestion=true&att pictu;ii pe panou si sigeti ’
rs%5Bbrand%5D%5B0%5D=0skar ’ ’
https://www.dedeman.ro/ro/lac-pentru-lemn-
Lac incolor psqu-aqua—ch-incolor-pe-baza-de-apa- Aplicat pe panou, stalpi si
14 |@phicatlaminim Interior/-exterior-0-75- sageti pentru protectia in fata
ore dupa finalizarea (I/p/5013345?k=lac%20incolor%20lemn%?20ext |. o ’ ’
textului sia picturii erior&apn=3&pn=1&idc=33818&pip=0&0sa=1&u intemperiilor
pf=1
https://www.dedeman.ro/ro/pensula-pentru- Pentru aplicarea stratului de
16 :igz‘:elinat , vopsea-alchidica-holzer-maner-pvc-latime-5-  |baza pe panou, stalpi si
bazs cm/p/5013723?k=pensula&apn=5&pn=1&idc=9 |sageti, respectiv a textului si
43&pip=0&0sa=1&upf=1 picturii pe panou si sageti
https://www.dedeman.ro/ro/pensule-pentru-
.. |pictura-marabu-robust-school-textil-set-3- Pentru text si picturi pe panou
17 |Pensule subtiri bucati/p/50174867k=pensule&apn=31&pn=1&i |si sageti
dc=4161&pip=0&0sa=0&upf=1
https://www.dedeman.ro/ro/tarnacop-grunman- Pentru séparea gropilor in
1g |Tarnacop e care vor fi introdusi stalpii de
*3-4 bucati ka/p/7047494?k=tarnacop&apn=3&pn=1&idc= sustinere ’
547&pip=0&o0sa=1&upf= ’
https://www.dedeman.ro/ro/lopata-otel-
grunman-s518I-varf-ascutit-cu-coada-lemn- Pentru saparea gropilor in
17 Lopata 120- care vor fi introdusi stalpii de
cm/p/7045701?k=lopata&apn=4&pn=1&idc=53 |sustinere
5&pip=0&osa=1&upf=1
https://www.dedeman.ro/ro/foarfeca-de-
1g |Foarfeca de 2;2?};2:%:;? (l)e_ttz—_c):fa(arljl_—xp_(;r_n|—qrunman—qp— Pentru curatarea traseului de
crengi crengi

cm/p/7040121?k=foarfeca%?20crengi&apn=1&p

n=1&idc=3673&pip=1&o0sa=1&upf=1




https://www.dedeman.ro/ro/masina-de-gaurit/-insurubat-panzer-cd-1292-ap-cu-1-acumulator-12-v-1-5-ah/p/1046312?k=filetanta&apn=2&pn=1&idc=3553&pip=0&osa=1&upf=1

https://www.dedeman.ro/ro/masina-de-gaurit/-insurubat-panzer-cd-1292-ap-cu-1-acumulator-12-v-1-5-ah/p/1046312?k=filetanta&apn=2&pn=1&idc=3553&pip=0&osa=1&upf=1

https://www.dedeman.ro/ro/masina-de-gaurit/-insurubat-panzer-cd-1292-ap-cu-1-acumulator-12-v-1-5-ah/p/1046312?k=filetanta&apn=2&pn=1&idc=3553&pip=0&osa=1&upf=1

https://www.dedeman.ro/ro/masina-de-gaurit/-insurubat-panzer-cd-1292-ap-cu-1-acumulator-12-v-1-5-ah/p/1046312?k=filetanta&apn=2&pn=1&idc=3553&pip=0&osa=1&upf=1

https://www.dedeman.ro/ro/masina-de-gaurit/-insurubat-panzer-cd-1292-ap-cu-1-acumulator-12-v-1-5-ah/p/1046312?k=filetanta&apn=2&pn=1&idc=3553&pip=0&osa=1&upf=1

https://www.dedeman.ro/ro/surub-pentru-lemn-autofiletant-din-otel-friulsider-vbu-3-5-x-50-mm-50-bucati/p/6015416?k=holsurub%20lemn&apn=1&pn=1&idc=3152&pip=0&osa=1&upf=1

https://www.dedeman.ro/ro/surub-pentru-lemn-autofiletant-din-otel-friulsider-vbu-3-5-x-50-mm-50-bucati/p/6015416?k=holsurub%20lemn&apn=1&pn=1&idc=3152&pip=0&osa=1&upf=1

https://www.dedeman.ro/ro/surub-pentru-lemn-autofiletant-din-otel-friulsider-vbu-3-5-x-50-mm-50-bucati/p/6015416?k=holsurub%20lemn&apn=1&pn=1&idc=3152&pip=0&osa=1&upf=1

https://www.dedeman.ro/ro/surub-pentru-lemn-autofiletant-din-otel-friulsider-vbu-3-5-x-50-mm-50-bucati/p/6015416?k=holsurub%20lemn&apn=1&pn=1&idc=3152&pip=0&osa=1&upf=1

https://www.dedeman.ro/ro/surub-pentru-lemn-autofiletant-din-otel-friulsider-vbu-3-5-x-50-mm-50-bucati/p/6015416?k=holsurub%20lemn&apn=1&pn=1&idc=3152&pip=0&osa=1&upf=1

https://www.dedeman.ro/ro/catalogsearch/result/v2?q=vopsea%20exterior&per_page=36&page=1&order=score&attrs%5Bstatus%5D%5B0%5D=1&attrs%5Bbrand%5D%5B0%5D=Oskar&attrs%5Bcantitate_filtru%5D%5B0%5D=0.75%20L&attrs%5Bdestinatie_search%5D%5B0%5D=exterior&category=0

https://www.dedeman.ro/ro/catalogsearch/result/v2?q=vopsea%20exterior&per_page=36&page=1&order=score&attrs%5Bstatus%5D%5B0%5D=1&attrs%5Bbrand%5D%5B0%5D=Oskar&attrs%5Bcantitate_filtru%5D%5B0%5D=0.75%20L&attrs%5Bdestinatie_search%5D%5B0%5D=exterior&category=0

https://www.dedeman.ro/ro/catalogsearch/result/v2?q=vopsea%20exterior&per_page=36&page=1&order=score&attrs%5Bstatus%5D%5B0%5D=1&attrs%5Bbrand%5D%5B0%5D=Oskar&attrs%5Bcantitate_filtru%5D%5B0%5D=0.75%20L&attrs%5Bdestinatie_search%5D%5B0%5D=exterior&category=0

https://www.dedeman.ro/ro/catalogsearch/result/v2?q=vopsea%20exterior&per_page=36&page=1&order=score&attrs%5Bstatus%5D%5B0%5D=1&attrs%5Bbrand%5D%5B0%5D=Oskar&attrs%5Bcantitate_filtru%5D%5B0%5D=0.75%20L&attrs%5Bdestinatie_search%5D%5B0%5D=exterior&category=0

https://www.dedeman.ro/ro/catalogsearch/result/v2?q=vopsea%20exterior&per_page=36&page=1&order=score&attrs%5Bstatus%5D%5B0%5D=1&attrs%5Bbrand%5D%5B0%5D=Oskar&attrs%5Bcantitate_filtru%5D%5B0%5D=0.75%20L&attrs%5Bdestinatie_search%5D%5B0%5D=exterior&category=0

https://www.dedeman.ro/ro/catalogsearch/result/v2?q=vopsea%20exterior&per_page=36&page=1&order=score&attrs%5Bstatus%5D%5B0%5D=1&attrs%5Bbrand%5D%5B0%5D=Oskar&attrs%5Bcantitate_filtru%5D%5B0%5D=0.75%20L&attrs%5Bdestinatie_search%5D%5B0%5D=exterior&category=0

https://www.dedeman.ro/ro/catalogsearch/result/v2?q=vopsea%20exterior&per_page=36&page=1&order=score&attrs%5Bstatus%5D%5B0%5D=1&attrs%5Bbrand%5D%5B0%5D=Oskar&attrs%5Bcantitate_filtru%5D%5B0%5D=0.75%20L&attrs%5Bdestinatie_search%5D%5B0%5D=exterior&category=0

https://www.dedeman.ro/ro/catalogsearch/result/v2?q=vopsea%20lemn%20exterior%20pe%20baza%20apa&per_page=36&page=1&order=score&category=957&fromSuggestion=true&attrs%5Bbrand%5D%5B0%5D=Oskar

https://www.dedeman.ro/ro/catalogsearch/result/v2?q=vopsea%20lemn%20exterior%20pe%20baza%20apa&per_page=36&page=1&order=score&category=957&fromSuggestion=true&attrs%5Bbrand%5D%5B0%5D=Oskar

https://www.dedeman.ro/ro/catalogsearch/result/v2?q=vopsea%20lemn%20exterior%20pe%20baza%20apa&per_page=36&page=1&order=score&category=957&fromSuggestion=true&attrs%5Bbrand%5D%5B0%5D=Oskar

https://www.dedeman.ro/ro/catalogsearch/result/v2?q=vopsea%20lemn%20exterior%20pe%20baza%20apa&per_page=36&page=1&order=score&category=957&fromSuggestion=true&attrs%5Bbrand%5D%5B0%5D=Oskar

https://www.dedeman.ro/ro/catalogsearch/result/v2?q=vopsea%20lemn%20exterior%20pe%20baza%20apa&per_page=36&page=1&order=score&category=957&fromSuggestion=true&attrs%5Bbrand%5D%5B0%5D=Oskar

https://www.dedeman.ro/ro/lac-pentru-lemn-oskar-aqua-lac-incolor-pe-baza-de-apa-interior/-exterior-0-75-l/p/5013345?k=lac%20incolor%20lemn%20exterior&apn=3&pn=1&idc=3381&pip=0&osa=1&upf=1

https://www.dedeman.ro/ro/lac-pentru-lemn-oskar-aqua-lac-incolor-pe-baza-de-apa-interior/-exterior-0-75-l/p/5013345?k=lac%20incolor%20lemn%20exterior&apn=3&pn=1&idc=3381&pip=0&osa=1&upf=1

https://www.dedeman.ro/ro/lac-pentru-lemn-oskar-aqua-lac-incolor-pe-baza-de-apa-interior/-exterior-0-75-l/p/5013345?k=lac%20incolor%20lemn%20exterior&apn=3&pn=1&idc=3381&pip=0&osa=1&upf=1

https://www.dedeman.ro/ro/lac-pentru-lemn-oskar-aqua-lac-incolor-pe-baza-de-apa-interior/-exterior-0-75-l/p/5013345?k=lac%20incolor%20lemn%20exterior&apn=3&pn=1&idc=3381&pip=0&osa=1&upf=1

https://www.dedeman.ro/ro/lac-pentru-lemn-oskar-aqua-lac-incolor-pe-baza-de-apa-interior/-exterior-0-75-l/p/5013345?k=lac%20incolor%20lemn%20exterior&apn=3&pn=1&idc=3381&pip=0&osa=1&upf=1

https://www.dedeman.ro/ro/lac-pentru-lemn-oskar-aqua-lac-incolor-pe-baza-de-apa-interior/-exterior-0-75-l/p/5013345?k=lac%20incolor%20lemn%20exterior&apn=3&pn=1&idc=3381&pip=0&osa=1&upf=1

https://www.dedeman.ro/ro/pensula-pentru-vopsea-alchidica-holzer-maner-pvc-latime-5-cm/p/5013723?k=pensula&apn=5&pn=1&idc=943&pip=0&osa=1&upf=1

https://www.dedeman.ro/ro/pensula-pentru-vopsea-alchidica-holzer-maner-pvc-latime-5-cm/p/5013723?k=pensula&apn=5&pn=1&idc=943&pip=0&osa=1&upf=1

https://www.dedeman.ro/ro/pensula-pentru-vopsea-alchidica-holzer-maner-pvc-latime-5-cm/p/5013723?k=pensula&apn=5&pn=1&idc=943&pip=0&osa=1&upf=1

https://www.dedeman.ro/ro/pensula-pentru-vopsea-alchidica-holzer-maner-pvc-latime-5-cm/p/5013723?k=pensula&apn=5&pn=1&idc=943&pip=0&osa=1&upf=1

https://www.dedeman.ro/ro/pensule-pentru-pictura-marabu-robust-school-textil-set-3-bucati/p/5017486?k=pensule&apn=31&pn=1&idc=4161&pip=0&osa=0&upf=1

https://www.dedeman.ro/ro/pensule-pentru-pictura-marabu-robust-school-textil-set-3-bucati/p/5017486?k=pensule&apn=31&pn=1&idc=4161&pip=0&osa=0&upf=1

https://www.dedeman.ro/ro/pensule-pentru-pictura-marabu-robust-school-textil-set-3-bucati/p/5017486?k=pensule&apn=31&pn=1&idc=4161&pip=0&osa=0&upf=1

https://www.dedeman.ro/ro/pensule-pentru-pictura-marabu-robust-school-textil-set-3-bucati/p/5017486?k=pensule&apn=31&pn=1&idc=4161&pip=0&osa=0&upf=1

https://www.dedeman.ro/ro/tarnacop-grunman-p403gl-coada-din-fibra-de-sticla-1-5-kg/p/7047494?k=tarnacop&apn=3&pn=1&idc=547&pip=0&osa=1&upf=

https://www.dedeman.ro/ro/tarnacop-grunman-p403gl-coada-din-fibra-de-sticla-1-5-kg/p/7047494?k=tarnacop&apn=3&pn=1&idc=547&pip=0&osa=1&upf=

https://www.dedeman.ro/ro/tarnacop-grunman-p403gl-coada-din-fibra-de-sticla-1-5-kg/p/7047494?k=tarnacop&apn=3&pn=1&idc=547&pip=0&osa=1&upf=

https://www.dedeman.ro/ro/tarnacop-grunman-p403gl-coada-din-fibra-de-sticla-1-5-kg/p/7047494?k=tarnacop&apn=3&pn=1&idc=547&pip=0&osa=1&upf=

https://www.dedeman.ro/ro/lopata-otel-grunman-s518l-varf-ascutit-cu-coada-lemn-120-cm/p/7045701?k=lopata&apn=4&pn=1&idc=535&pip=0&osa=1&upf=1

https://www.dedeman.ro/ro/lopata-otel-grunman-s518l-varf-ascutit-cu-coada-lemn-120-cm/p/7045701?k=lopata&apn=4&pn=1&idc=535&pip=0&osa=1&upf=1

https://www.dedeman.ro/ro/lopata-otel-grunman-s518l-varf-ascutit-cu-coada-lemn-120-cm/p/7045701?k=lopata&apn=4&pn=1&idc=535&pip=0&osa=1&upf=1

https://www.dedeman.ro/ro/lopata-otel-grunman-s518l-varf-ascutit-cu-coada-lemn-120-cm/p/7045701?k=lopata&apn=4&pn=1&idc=535&pip=0&osa=1&upf=1

https://www.dedeman.ro/ro/lopata-otel-grunman-s518l-varf-ascutit-cu-coada-lemn-120-cm/p/7045701?k=lopata&apn=4&pn=1&idc=535&pip=0&osa=1&upf=1

https://www.dedeman.ro/ro/foarfeca-de-gradina-pentru-taiat-crengi-pomi-grunman-gp-1237-lama-otel-20-2-x-6-4-x-2-cm/p/7040121?k=foarfeca%20crengi&apn=1&pn=1&idc=3673&pip=1&osa=1&upf=1

https://www.dedeman.ro/ro/foarfeca-de-gradina-pentru-taiat-crengi-pomi-grunman-gp-1237-lama-otel-20-2-x-6-4-x-2-cm/p/7040121?k=foarfeca%20crengi&apn=1&pn=1&idc=3673&pip=1&osa=1&upf=1

https://www.dedeman.ro/ro/foarfeca-de-gradina-pentru-taiat-crengi-pomi-grunman-gp-1237-lama-otel-20-2-x-6-4-x-2-cm/p/7040121?k=foarfeca%20crengi&apn=1&pn=1&idc=3673&pip=1&osa=1&upf=1

https://www.dedeman.ro/ro/foarfeca-de-gradina-pentru-taiat-crengi-pomi-grunman-gp-1237-lama-otel-20-2-x-6-4-x-2-cm/p/7040121?k=foarfeca%20crengi&apn=1&pn=1&idc=3673&pip=1&osa=1&upf=1

https://www.dedeman.ro/ro/foarfeca-de-gradina-pentru-taiat-crengi-pomi-grunman-gp-1237-lama-otel-20-2-x-6-4-x-2-cm/p/7040121?k=foarfeca%20crengi&apn=1&pn=1&idc=3673&pip=1&osa=1&upf=1



https://www.dedeman.ro/ro/grebla-18-dinti-cu-

19 |Greble coada/p/70387107k=grebla&apn=3&pn=1&idc |Pentru curatarea potecii
=538&pip=0&o0sa=1&upf=1
Vuvuzele fluiere https://www.dedeman.ro/ro/catalogsearch/resul Pentru animarea comunittii
20 ’ " |[t/v2?2g=trompeta&per page=36&page=1&order ’

trompete, etc n evenimentul de promovare

=score&cateqgory=3929&fromSuggestion=true

Sa ne apucam de cumparaturi! Este bine sa achizitionati materialele in avans! Mult succes!
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